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Wymagania wstepne
Student ma podstawowg wiedze z informatyki, logistyki oraz nauk o zarzgdzaniu.

Cel przedmiotu

Studenci zapoznajg sie z zagadnieniami elektronicznej gospodarki oraz wykorzystujg je do stworzenia
sklepu internetowego.

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza:

1. Student zna zaleznosci odnoszgce sie do obszaru elektronicznej gospodarki oraz ich powigzania z
logistyka [P7S_WG_01]

2. Student zna obszary zastosowan elektronicznej gospodarki w obszarze logistyki i zarzgdzania
tancuchem dostaw [P7S_WG_05]

3. Student zna szczegdtowe metody, narzedzia i techniki z obszaru elektronicznej gospodarki
[P7S_WK_01]

4. Student zna zjawiska i wspétczesne trendy elektronicznej gospodarki charakterystyczne dla logistyki,
jej zagadnienh szczegoétowych i zarzgdzania fancuchem dostaw [P7S_WK_03]



5. Student zna najlepsze praktyki z obszaru elektronicznej gospodarki w ramach logistyki i jej zagadnien
szczegotowych [P7S_WK_04]

Umiejetnosci:

1. Student potrafi zgromadzi¢ w oparciu o literature przedmiotu oraz inne zrédta (w jezyku polskim i
angielskim) i w uporzgdkowany sposob przedstawi¢ informacje dotyczgce problemu z obszaru
elektronicznej gospodarki [P7S_UW_01, P7S_UW_02]

2. Student potrafi zastosowaé do rozwigzania problemu mieszczgcego sie w ramach elektroniczne;j
gospodarki wiasciwe techniki eksperymentalne i pomiarowe, informacyjno-komunikacyjne, w tym
rowniez symulacje komputerowg oraz tgczy¢ interdyscyplinarng wiedze z dziedzin wykorzystywanych do
projektowania systemow logistycznych [P7S_UW_03, P7S_UO_01]

3. Studnt potrafi dokona¢ krytycznej analizy rozwigzan technicznych zastosowanych w analizowanym
systemie logistycznym w obszarze elektronicznej gospodarki [P7S_UW_04]

4. Student potrafi oceni¢ przydatnos¢ i mozliwos$¢ wykorzystania nowych osiggnie¢ zwigzanych z
elektroniczng gospodarkg w zakresie logistyki i obszaréw powigzanych funkcjonalnie [P7S_UW_06]

5. Student potrafi dobrac¢, na podstawie analizy przydatnosci i ograniczeh w obszarze elektroniczne;j
gospodarki, wiasciwe narzedzia i metody rozwigzania problemoéw inzynierskich wiasciwych dla budowy
lub reorganizacji systemu logistycznego [P7S_UO_02]

6. Student potrafi identyfikowa¢ zmiany wymagan, standardéw, przepiséw, postepu technicznego i
rzeczywistosci rynku pracy w odniesieniu do elektronicznej gospodarki, i na ich podstawie okreslac
potrzeby uzupetniania wiedzy wtasnej i innych [P7S_UU_01]

Kompetencje spoteczne:

1. Student dostrzega zaleznosci przyczynowo-skutkowe w elektronicznej gospodarce w realizacji
postawionych celdéw i dokonuje gradacji istotnosci alternatywnych badz konkurencyjnych zadan w
obszarze e-biznesu [P7S_KK_01]

2. Student potrafi planowac i zarzgdzaé¢ w sposéb kreatywny przedsiewzieciami biznesowymi z obszaru
elektronicznej gospodarki [P7S_KO_01]

3. Student ma swiadomos$¢ odpowiedzialnosci za prace wtasng oraz gotowos¢ podporzgdkowania sie
zasadom pracy w zespole i ponoszenia odpowiedzialnosci za wspolnie realizowane zadania w obszarze
elektronicznej gospodarki [P7S_KR_01]

Metody weryfikacji efektéw uczenia sie i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Wyktady: zadania problemowe do wykonania po wykfadzie, test koncowy, prog zaliczeniowy: 50% punktow.
Laboratoria: biezgca praca na zajeciach, dokumentacja techniczno-organizacyjna sklepu internetowego,
sklep internetowy postawiony na dowolnym serwerze.

Tresci programowe

Wykfad: W ramach przedmiotu zostanie przedstawiony przeglad problematyki z zakresu gospodarki
elektronicznej, ze szczegdlnym uwzglednieniem obszaru logistyki.

Laboratorium: Implementacja wybranego rozwigzania e-biznesu (systemu informatycznego) w obszarze
logistyki.

Tematyka zaje¢

Zakres zajec¢ obejmuje nastepujgce tresci: Internet, elektroniczna gospodarka, systemy informatyczne w e-
biznesie, inzynieria wymagan, inzynieria oprogramowania w kontekscie e-biznesu, rozwigzania e-
commerce, rozwigzania chmurowe, marketing internetowy, logistyka handlu

elektronicznego.

Metody dydaktyczne

Wyktad: wyktad informacyjny, konwersatoryjny, case study.
Laboratorium: metoda laboratoryjna, metoda projektu, burza mézgéw, metoda demonstraciji.
Metody ksztatcenia lokalnego na platformie ekursy.put.poznan.pl.
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Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 100 4,00
Zajecia wymagajace bezposredniego kontaktu z nauczycielem 45 2,00
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 55 2,00
laboratoryjnych/¢wiczen, przygotowanie do kolokwiéw/egzaminu,
wykonanie projektu)




